FUG & UNFUG

Protokoll der Sitzung 18.11.2010 - Hochschule fiir Kiinste Bremen

Start 10.00 - 17.00

Anwesende

Anja Thiedemann
Ka-Young Jung
Marieke Schmidt
Johanna Werner
Annika Tritschler
Bianca Holtschke
Annika Nagel
Irene Joa
Jeferson Brito Andrade
Dorothea Mink
Elisabeth Spindler

Eva Baramsky (nicht anwesend, krank)

Agenda

1 Besprechung des Konzeptes der Ziircher

2 Anmeldung Blog

3 Die Spielregeln fiir ,,Stille Post 16x5“ (Flusterpostkonzept)

1 Besprechung des Konzeptes der Ziircher

Die Gruppe diskutiert das Konzept der Zircher Gruppe.

Reflexion des Konzeptes und Diskussion Uber Realisierbarkeit. Das Konzept wird von den Bremern
sehr positiv aufgenommen.

Alle sind sich einig, dass wir neugierig auf den Prozess des "Fllsterpostkonzept" sind und wollen das
Spiel wagen.

Muss das Spiel noch modifiziert werden oder ist dem Vorschlag so zuzustimmen?

Die allgemeine Feststellung ist, dass die Zeit mit 3-4 Tagen zu lange bemessen ist. Unser Vorschlag
ist, dass die Zeit auf 2 Tage reduziert werden soll. Jeweils 24 Stunden ,Luft” bis zur ndchsten Spiel-
runde.

Unter ,3 Spielregeln® findet Ihr unsere Konkretisierung fur den Ablauf.



Jede/r Anwesende formuliert sein Anliegen und ein Objekt dazu, damit das Spiel beginnen kann.
Spielbeginn wird mit dem kommenden Sonntag, 21.11.2010 festgelegt.

Jenseits des neuen Kollektiventwurfs sind wir der Uberzeugung, dass die Gruppenarbeiten und auch
Einzelentwirfe, die wir letzte Woche vorgestellt hatten parallel weiter laufen sollen. Johanna und Ty-
mon kiimmern sich so auch weiter um die externe Kommunikation und warten nicht auf ,Spielerge-
binsse*®.

Ebenso scheint es uns notwendig, die Rahmenbedingungen des Abends fortlaufend zu entwickeln.
Dorothea wird die Bremer Vorschlage dazu nédchste Woche vor Ort mir der Zircher Gruppe bespre-

chen und weiterentwickeln.

2 Anmeldung Blog
Kommunikation: Mithilfe von Jeferson klaren wir die Probleme (Anmeldung, Anwendungen...) den

Blog betreffend, so dass jeder am Ende unseres Treffens in der Lage ist, aktiv am Blog teilzunehmen.

3 Die Spielregeln fiir ,,Stille Post 16x5*

16 Studierende nennen ihr Anliegen und ein Objekt (hier noch keine Abbildungen)

5 Runden werden gespielt.

Fur die Bearbeitung jedes Themas hat jede/r Spieler/in 2 Tage lang Zeit. Dann gibt es eine Pause von
einem Tag, danach kann die nachste Runde beginnen....

Das Los entscheidet, wer welches Thema bearbeitet.

Die jeweiligen Ergebnisse werden bei den jeweiligen ,Autoren” als ,Kommentar“ im Blog gepostet.
Dort wird mit einem neuen Los in der ndchsten Etappe weiter gearbeitet. Der jeweils letzte Entwick-
lungsstand ist fur alle weiteren Runden verbindliche Ausgangslage — was immer auch daraus entste-
hen mag -> Anliegen/Objekt bleiben so immer bei den Autoren (im Blog) stehen, durch den Verlauf
der Kommentare lasst sich die Entwicklung/Metamorphose der Entwirfe sehen.

Alle Méglichkeiten der Visualisierung/Kommunikation (auch Audio) sind erlaubt.

Jede/r bewahrt seine Originale bis zum Ereignis im Januar auf.

Alle Ergebnisse sind gleichberechtigt.

Zur Spiele-Organisation: Damit alle Anliegen/Objekte zeitgleich im Blog veréffentlicht werden, geben
alle ihre Infos an Jeferson bis Samstag, den 20.11. um 18 Uhr weiter (Bremen schickt Sammelliste
—kann das in Zirich auch so sein?).

Ab Sonntag 18.00 Uhr stehen alle 16 Themen (Anliegen/Objekte) unter der neuen Kategorie ,Stille
Post 16x5* im Blog. Jeferson macht eine Ubersicht zur Orientierung.

WICHTIG! Jede/r der 16 Mitspieler/innen MUSS in seinem Profil das Thema ebenfalls einstellen!

Dort werden dann alle Ergebnisse aus Runde 1 — 5 als Kommentar eingetragen!



Zeitgleich wird im Blog (und sicherheitshalber auch per Mail) eine Zuordnung verschickt. Hier erfahrt

Ihr alle, wer Euer ,Auftraggeber” mit seinem/ihrem Anliegen/Objekt fur die erste Runde ist.

Bitten und Dorothea sind Spielleiterinnen/ Lottofee. Sie versenden abwechselnd die Zuordnun-
gen/Auftrage. Der Zufall soll entscheiden, wer was von wem wann bearbeiten darf.

Dorothea Ubernimmt die erste Runde und spricht alle weiteren mit Bitten ab.

Terminkalender fiir Runde 1 -5
Runde 1

Start -> Sonntag, 21.11. 18:00 Uhr
Ende -> Dienstag, 23.11. 18:00 Uhr

Runde 2
Start -> Mittwoch, 24.11. 18:00 Uhr
Ende -> Freitag, 26.11. 18:00 Uhr

Runde 3
Start -> Samstag, 27.11. 18:00 Uhr
Ende -> Montag, 29.11. 18:00 Uhr

Runde 4

Start -> Dienstag, 30.11. 18:00 Uhr
Ende -> Donnerstag, 02.12. 18:00 Uhr
Runde 5

Start -> Freitag, 03.12. 18:00 Uhr

Ende -> Sonntag, 05.12. 18:00 Uhr

ENDE

Protokoll: Anni Tritschler



